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Présentation et
démarrage

Qu’est-ce que 4D Tools ?

4D Tools est un programme utilitaire vous permettant d’effectuer
I’entretien courant des bases de données 4D et, le cas échéant, des
réparations ponctuelles plus poussées.

Les diverses fonctions de 4D Tools sont regroupées suivant les types de
besoins auxquels elles répondent :

Informations : 4D Tools fournit un ensemble d’informations vous per-
mettant d’identifier en un coup d’oeil les principales caractéristiques
de la base.

Maintenance : les fonctions de maintenance de 4D Tools permettent
de vérifier I'intégrité des données, de trier les enregistrements suivant
des criteres spécifiques et de compacter le fichier de données.

Réparation : les fonctions de réparation peuvent étre utilisées lorsque
la base a été endommagée. Suivant le type et la gravité des dommages,
différents modes de réparation sont proposés.

Structure : destinées spécifiquement a la gestion du fichier de struc-
ture, ces fonctions permettent de vérifier, de réparer et de compacter le
fichier de structure.

4D Tools - Manuel de référence 5



Présentation et démarrage

Quand utiliser 4D Tools ?

Maintenance Il est recommandé d’utiliser réguliérement les fonctions de
maintenance de 4D Tools, aussi bien lors du développement de vos
bases de données que de leur exploitation. Les informations fournies
sur I’état du fichier de données ainsi que les diverses vérifications vous
permettront de vous assurer périodiquement de 1'intégrité des
données.

Vous pouvez également vérifier ponctuellement I’état de la base apreés,
par exemple, une coupure de courant, une panne d’ordinateur, etc.

Utilisez la fonction de tri permanent lorsque vous souhaitez que vos
enregistrements soient triés (classés) par défaut dans un ordre différent
de celui de leur création. Cette fonction s’emploie généralement une
fois que toutes les données ont été saisies dans la base.

Le compactage de la base doit également étre effectué régulierement,
en particulier lorsque de nombreux enregistrements sont ajoutés puis
supprimés dans la base. En fonction du taux de fragmentation du
fichier de données, 4D Tools vous indiquera si un compactage est
nécessaire.

Réparation Généralement, vous ne devez utiliser les fonctions de réparation des
bases qu’a la demande de 4D ou de 4D Tools, c’est-a-dire lorsqu’'un de
ces programmes affiche un message d’alerte indiquant que les données
nécessitent des réparations.

Ce message peut apparaitre lors de I'ouverture de la base par 4D ou a la
suite d'une vérification par 4D Tools :

Une inkerruption a eu lieu durant la sauvegarde du
cache. Utilisez 4D Tools pour wérifier siles données sont

2'h . corertes, | Exemple de message affiché par

AR 4¢ Dimension lors de I'ouver-
ture d'une base endommagée
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Quand utiliser 4D Tools ?

Structure

Note

Note

Les circonstances a 1'origine de cette situation sont généralement les
suivantes :

Un incident a eu lieu alors que le cache de la base était en train d’étre
écrit sur le disque : coupure de courant, secteur défectueux, virus, etc.

Le fichier de données de la base a été endommagé sur le disque.

L'utilisation des fonctions de réparation de 4D Tools doit étre
considérée comme une solution extréme, adaptée a des circonstances
particuliéres. Il est recommandé, en cas d’incident mettant en cause
I'intégrité des données, d’utiliser une sauvegarde et, si des données ont
été modifiées entre-temps, d’intégrer le fichier d’historique courant.
Vous pouvez méme paramétrer votre application de maniere a ce que
ces opérations soient effectuées automatiquement lors du redémarrage
de la base. Pour plus d’informations sur le module de sauvegarde
intégrée de 4° Dimension, reportez-vous au manuel Mode Utilisation.

Les fonctions de gestion du fichier de structure sont plutdt destinées
aux développeurs.

Vous pouvez vérifier la structure de la base a I’occasion de chaque
étape importante du développement : apres intégration de nouvelles
librairies ou composants, avant ou apres la mise a jour de la structure
avec une nouvelle version de 4D, avant la compilation ou le
déploiement de la base...

La vérification du fichier de structure peut étre effectuée depuis la boite
de dialogue d’ouverture de 4¢ Dimension (pour plus d’informations,
reportez-vous au manuel Mode Structure).

Comme pour les données, la réparation du fichier de structure ne doit
étre effectuée qu’a la demande de 4D ou de 4D Tools. Généralement, 4D
ou 4D Tools affiche une boite de dialogue d’alerte au moment de
I'ouverture de la base pour indiquer que le fichier de structure est
endommageé.

Enfin, le compactage de la structure est utile lorsque, au cours du
développement, vous avez créé puis supprimé un grand nombre
d’objets de structure (formulaires, images, méthodes...). En fonction du
taux de fragmentation du fichier de structure, 4D Tools vous indiquera
si un compactage est nécessaire.
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Présentation et démarrage

Lancer et utiliser 4D Tools

i

A
S B

4D Tools doit étre utilisé en local, sur le poste contenant le fichier de
structure ou de données que vous souhaitez examiner.

Pour lancer et utiliser 4D Tools :

Double-cliquez sur I'icobne de 4D Tools.
Une boite de dialogue standard d’ouverture de fichiers apparait.

Sélectionnez et ouvrez le fichier de structure de la base de données
avec laquelle vous souhaitez utiliser 4D Tools.

m Sila base de données comporte des restrictions d’acces, la boite de
dialogue standard de saisie du mot de passe de 4D vous est présen-
tée. Dans ce cas, seuls le Super_Utilisateur et ’Administrateur sont
habilités a employer 4D Tools. Pour plus d’informations sur les
mots de passe, reportez-vous au manuel Mode Structure de
4¢ Dimension.

m Sivous ouvrez une base endommagée, 4D Tools affiche automati-
quement une fenétre listant les dommages détectés et proposant des
options de réparation.

La boite de dialogue suivante s’affiche :

D X

4D Tools

L'outil de maintenance et de rép.

Onglets de navigation
parmi les pages

@ Informations |ﬁ Maintenance | g Réparation | =g Structure

Segments de données

@ 1402004 Factures)factures 400

Taille du segment : 136 380 416 Octets 133 184 Ko
Espace disponible sur disque : 54 238 642 17€ Octets 52 967 424 Ko

Occupation des données

[ ] o

Espace utilise : 136 246 784 Octets 133 053 Ko
Espace inutilisé ; 133 632 Octets 130 Ko
Taille totale 136 330 416 Octets 133 184 Ko

Administration

Diate de la derniére wérification : o0/o0 o0
Ces données n'ont pas besain d'8tre compactées,

[Tradeeer ) Quir ]
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Lancer et utiliser 4D Tools

Informations
Maintenance
Réparation
Structure

Ouvtir une base de données,

Quitter

Définir les
préférences de
vérification

Chrl+I

Chrl+
Chrl+R
Chrl+5

Chrl+0

CrlQ

La fenétre de 4D Tools comporte plusieurs pages, accessibles via des
onglets ou les commandes du menu Outils. Chaque page regroupe les
fonctions liées a un mode d’utilisation de 4D Tools. La premiere page
de la fenétre, intitulée Informations, permet de visualiser en un coup
d’oeil I’état du fichier de données de la base. Pour plus d’informations,
reportez-vous a la section “Page Informations”, page 11.

Vous pouvez ensuite changer de base de données en choisissant Ouvrir
une base de données... dans le menu Fichier ou en cliquant sur le
bouton Ouvrir dans la fenétre de 4D Tools.

Le bouton/la commande Quitter vous permettent de quitter 4D Tools.

Les préférences de vérification de 4D Tools vous permettent de définir
I'arrét de la vérification d’un fichier dés qu'un nombre déterminé
d’erreurs est atteint. Cette option est utile dans le cas de fichiers com-
portant un tres grand nombre d’erreurs, et pour lesquels 1'utilisation de
la derniére sauvegarde est une solution plus rapide.

Ce nombre maximal d’erreurs défini s’applique a la vérification du
fichier de données (cf. paragraphe “Vérification des données”,

page 14), ainsi qu’au fichier de structure (cf. paragraphe “Vérification
et réparation de la structure”, page 32).

Pour définir des préférences de vérification, choisissez Préférences...
dans le menu Edition de 4D Tools, et indiquez le nombre d’erreurs au-
dela duquel vous souhaitez que 4D Tools stoppe la vérification :

D Préférences

: | Option du nombre maximum
: — 1 . 2
%/ (3 B s 0] erewrs d’erreurs autorisé

[ Annuler ] [ Ok, ]

Par défaut, aucun controle sur le nombre d’erreurs n’est effectué
('option “Afficher toutes les erreurs” est sélectionnée).
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Présentation et démarrage
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Emplacement et taille |
du fichier de données
et/ou de ses segments

Fragmentation du
fichier de données

Conseils pour I'adminis-

Page Informations

La page Informations de 4D Tools fournit diverses informations sur
I'emplacement, la taille et I'état du fichier de données. La zone
d’administration, située en bas de la fenétre, vous conseille sur les
actions a mener.

4D Tools

L'outil de maintenance et ar

@ Informations |ﬁ Mainkenance | g Réparation | =g Structure

Segments de données

@ 1402004 Facturesifactures 40D

Taille du segment : 136 380 416 Octets 133 184 Ko
Espace dispanible sur disque : 54 2358 642 17€ Ockets 52987 424 Ko

Occupation des données

& ( ] oo
Espace utilise : 136 246 784 Octets 133 053 Ko
Espace inutilisé ; 133 632 Octets 130 Ko
Taille totale : 136 380 416 Octets 133 184 Ko

Adrinistration

tration des données

Date de la derniére vérification : 00/00 00
Ces données n'ont pas besoin d'8tre compactées,

[Tadiesr ] Quirir |

Segments de données

Cette zone affiche le nom et le chemin d’accés complet du fichier de
donneées, ainsi que des éventuels segments qui le composent.

4D Tools - Manuel de référence
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Page Informations

Note

La zone “Taille du segment” indique la taille du fichier ou segment
sélectionné dans la liste. Vous pouvez également visualiser I’espace
disponible sur le volume contenant le fichier.

La taille totale des données de la base est fournie dans la zone
“Occupation des données” (cf. ci-dessous). Cette information est utile
si votre base comporte plusieurs segments de données.

Ces valeurs sont exprimées en octets et en kilo-octets (Ko). Rappelons
que 1 Ko=1024 octets.

Occupation des données

Administration

Les informations fournies dans cette zone vous permettent de
connaitre le taux d’utilisation réel de 1’espace disque alloué aux
données. Des données trop fragmentées réduisent les performances du
disque dur, et donc de la base.

Le thermometre indique le ratio entre I’espace disque utilisé et I’espace
disque alloué aux données. Ces deux valeurs sont également fournies
au-dessous du thermometre, en octets et kilo-octets.

Un pourcentage tres faible signifie que le fichier est tres fragmenté.
Dans ce cas, il peut étre utile de procéder au compactage du fichier (cf.
section “Compactage”, page 20). Le message suivant apparait dans la
zone Administration : “Ces données doivent étre compactées”.

Cette zone affiche divers messages destinés a vous aider a administrer
la base. En premier lieu, 4D Tools indique la date de la derniere
vérification de la base (cf. paragraphe “Vérification des données”,
page 14) ou 00/00/00 si les données de la base n’ont jamais encore été
vérifiées. Une date trop ancienne peut vous inciter a exécuter une
vérification des données.

En outre, 4D Tools affiche des messages liés a 1’état courant des
données de la base. Par exemple, si la fragmentation des données est
importante, le message “Ces données doivent étre compactées” est
afficheé.

12 4D Tools - Manuel de référence



3 Page Maintenance

La page Maintenance de 4D Tools regroupe les opérations d’entretien
courant du fichier de données. Trois types d’opérations sont proposés :

m Vérification des données, permettant de vérifier périodiquement 1’état
du fichier de données (enregistrements et/ou index).

m Tri permanent, permettant de classer les enregistrements sur un critere
autre que l'ordre de création.

m Compactage, permettant d’optimiser le fonctionnement du fichier de
données en réduisant les espaces inutilisés.

S X]

4D Tools

L'outil de maintenance et de réparation de

@ Informations | £ Maintenance |.§° Réparation | = Structure

Wérification des données

% Wérifie les enregistrements et les index. [ WeriFier bout |

Options de vérification
des données & ‘wérifie uniquement les enregistrements, [ Vérifier envegistrements. . ]

- ‘érifie uniguement les index, [ Vérifier indesx. . ]

Tri permanenk

Option de tri
permanent @ Sauvegarde les enregistrements selon un nouvel ordre de tri [ Trier... ]
@ (reconstruit les inde:x).
Option de
COmpaCtage Compactage
@ Compacte le fichier de données, [ Compacter... |
[ Quikter ] [ Cetir

4D Tools - Manuel de référence 13



Page Maintenance

Vérification des données

Vérifier tout

Il peut arriver que certains de vos enregistrements soient illisibles pour
I'ordinateur, par exemple en raison de I'altération d'un bloc sur votre
disque. Lorsque le probleme est limité, des possibilités de correction
vous sont proposées par 4D en mode Utilisation. Le programme vous
signale qu'il ne peut pas lire I’enregistrement, ce qui est généralement
le cas lorsqu'un bloc de votre disque est abimé. Il vous demande alors
si vous voulez ou non supprimer l'enregistrement en question. Si vous
répondez oui, il effectue immédiatement la réparation et vous pouvez
continuer a travailler comme si rien ne s’était passe.

Pour le cas ou vous rencontreriez un probléme qui ne pourrait étre
traité par 4° Dimension, le programme vous demande d’utiliser les
fonctions de vérification des données de 4D Tools.

D’autre part, la vérification réguliére des données, méme si aucun
incident n’ait été signalé par 4° Dimension, constitue une bonne
prévention des problémes d’intégrité des données.

4D Tools vous propose trois options de vérification des données,
accessibles sous forme de boutons :

Vérifier tout
Vérifier enregistrements...
Vérifier index...

Lorsque vous utilisez ces options, la base de données n’est pas
modifiée.

Lorsque vous cliquez sur ce bouton, 4D Tools démarre immédiatement
la vérification du fichier de données. Le programme vérifie I'intégrité
de tous les enregistrements et de tous les index.

Choisissez cette option pour I’entretien régulier de votre base, ou si
4e Dimension a signalé un probleme de nature indéterminée sur votre
base.

Un thermometre apparait, affichant la progression de 1'opération. Si
des erreurs sont détectées, le programme poursuivra l’analyse ou
stoppera lorsque le nombre maximal d’erreurs défini dans les
préférences sera atteint (cf. paragraphe “Définir les préférences de
vérification”, page 9).
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Vérification des données

Une fois la vérification terminée, une fenétre listant les éventuels
problémes détectés par le programme s’affiche.

D X

4D Tools &

L'outil de mainkenance et de réparation de bases 40,

Werification de tout le Fichier de donngées...
AuCUNE erreur rencontrée

Le cas échéant, 4D Tools indique également les réparations a effectuer.
Un fichier Journal (“Journal.txt” sous Windows) est également généré
dans le dossier contenant la structure de la base. Ce fichier contient
toutes les informations relatives aux problemes éventuellement
diagnostiqués par 4D Tools.

Cliquez sur OK pour refermer la boite de dialogue.

Vérifier Cette option restreint la vérification des données aux enregistrements.
enregistrements En outre, vous pouvez dans ce cas sélectionner les tables que vous
souhaitez vérifier. Cette option peut donc étre utile, par exemple, pour
vérifier rapidement une partie d'une grosse base.
Choisissez cette option si vous souhaitez vérifier uniquement les
enregistrements d’'une base ou de certaines tables d'une base.

4D Tools - Manuel de référence 15



Page Maintenance

Vérifier index

Note

Lorsque vous cliquez sur ce bouton, une boite de dialogue apparait,
vous permettant de sélectionner la ou les table(s) dont vous voulez
vérifier les enregistrements.

4 Table ﬁ‘

o Sélectionnez une (des) bable(s) :
y v CONTACTS
¥ Interface

Touk sélectionner | Désélectionner

[ Annuler ] [ Wérifier ]

Par défaut, toutes les tables sont sélectionnées. Pour désélectionner une
table, cliquez sur son nom puis sur le bouton Désélectionner, ou
cliquez sur la coche (V) située en regard de son nom.

Une fois votre sélection établie, cliquez sur le bouton Vérifier pour
exécuter la vérification.

Un thermomeétre apparait, affichant la progression de 1'opération. Si
des erreurs sont détectées, le programme poursuivra 1’analyse ou
stoppera lorsque le nombre maximal d’erreurs défini dans les
préférences sera atteint (cf. paragraphe “Définir les préférences de
vérification”, page 9). Une fois la vérification terminée, une fenétre
listant les éventuels probléemes détectés par le programme s’affiche.
Pour plus d'informations sur cette fenétre, reportez-vous au paragraphe
“Vérifier tout”, page 14.

Cette option restreint la vérification des données aux index
uniquement. En outre, vous pouvez dans ce cas sélectionner les index
que vous souhaitez vérifier.

Choisissez cette option si vous souhaitez vérifier uniquement les index
d’une base ou un index spécifique d’'une base.

Pour plus d’informations les index dans 4¢ Dimension, reportez-vous
au manuel Mode Structure.
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Vérification des données

Liste des tables de
la base
Table sélectionnée

Lorsque vous cliquez sur ce bouton, une boite de dialogue apparait,
vous permettant de sélectionner chaque index a vérifier :

4D Index E‘
& Sélertiorfez ne (des) tableis) : Sélertionnez n (des) indesc
3 CONTACTS
B CONTACTS B [CONTACTS]ID
O Irterface B [CONTACTSINOm Table courante
B [CONTACTSPrénom
B [CONTACTEITERrof
Index de la
table

sélectionnée

Tout séleckionner i Désélectionner Tout sélectionner Désélectionner

[ Annuler ] [ wérifier ]

La zone de gauche vous permet de visualiser et de sélectionner les
tables de la base!. Par défaut, toutes les tables comportant au moins un
champ indexé sont sélectionnées. Les tables ne comportant aucun
champ indexé sont désélectionnées.

La zone de droite comporte les index appartenant a la table
sélectionnée. Pour sélectionner un index, sélectionnez d’abord la table
a laquelle il appartient en cliquant sur la case a cocher située en regard
du nom de la table.

Dans la liste des index de la table qui apparait, sélectionnez ou
désélectionnez les index a vérifier ou a ne pas vérifier. Vous pouvez
utiliser les boutons Tout sélectionner ou Désélectionner, permettant de
sélectionner ou désélectionner tous les éléments de chaque liste en une
seule opération.

Une fois votre sélection établie, cliquez sur le bouton Vérifier pour
exécuter la vérification.

1. Toutes les tables de la base sont affichées, y compris les tables déclarées
Invisibles.

4D Tools - Manuel de référence 17



Page Maintenance

Tri permanent

Note

Un thermometre apparait, affichant la progression de 1'opération. Si
des erreurs sont détectées, le programme poursuivra 1’analyse ou
stoppera lorsque le nombre maximal d’erreurs défini dans les
préférences sera atteint (cf. paragraphe suivant). Une fois la vérification
terminée, une fenétre listant les éventuels problemes détectés par le
programme s’affiche. Pour plus d’informations sur cette fenétre,
reportez-vous au paragraphe “Vérifier tout”, page 14.

Lorsque vous travaillez dans une base de données, vous avez la
possibilité de trier vos enregistrements, suivant des critéres que vous
définissez. Mais lorsque vous fermez votre base, le tri n’est pas
conservé. Par défaut, I’ordre des enregistrements d'une base correspond
a celui de leur création.

Vous pouvez, avec 4D Tools, effectuer un tri permanent sur les
enregistrements d'une base de données.

Lorsque vous utiliserez a nouveau votre base, 1’'ordre proposé par
défaut sera celui qui a été déterminé par ce tri. Vous pouvez trier de
maniere permanente une, certaines, ou la totalité des tables de la base.

Les index sont automatiquement reconstruits lorsque vous effectuez
un tri permanent sur une table.

Pour modifier I'ordre de tri des enregistrements d'une base :

Dans la page Maintenance, cliquez sur le bouton Trier...
4D Tools affiche une boite de dialogue de sélection des tables a trier.

Tri permanent

o Sélectionnez une kable & trier

T annder | oK |

18 4D Tools - Manuel de référence



2 Sélectionnez la table sur laquelle vous voulez effectuer le tri, puis
cliquez sur OK.

L’éditeur de tri standard de 4D apparait alors.

Note Si le fichier de données est endommagé, 4D Tools vous le signalera
automatiquement et vous proposera une option de réparation avant
d’effectuer le tri.

3 Définissez les parameétres de votre tri.

g‘_" 7 Liste des champs Formulesichamps triés

4 Code Société
7% 1o
/% Prénom

A Titre
A

A Numéra de poste
A% Coorriel
A Bool

=M

[ Annuler | Trier |

Procédez exactement de la méme maniere que pour la réalisation d'un
tri dans 4D. Pour plus d’informations, reportez-vous au manuel Mode
Utilisation de 4¢ Dimension.

4 Cliquez sur Trier pour lancer le tri.
L’opération est plus longue qu’un simple tri car 4D Tools réorganise les
tables d’adresses puis réindexe la table.

5 Sinécessaire, répétez I'opération pour chaque table de la base que
vous souhaitez trier.
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Page Maintenance

Compactage

>
1

4D Tools comporte une fonction vous permettant de compacter les
fichiers de données 4D.

Les fichiers de données peuvent comporter des emplacements
inutilisés (des “trous”). En effet, lorsque vous supprimez des
enregistrements, ’emplacement qu’ils occupaient précédemment dans
le fichier devient vacant. 4D réutilise ces emplacements vides lorsque
c’est possible, mais la taille des données étant variable, les suppressions
ou modifications successives d’enregistrements génerent
inévitablement des espaces inutilisables pour le programme. Il en va de
méme lorsqu'une grande quantité de données vient d’étre supprimee :
les emplacements vides restent inaffectés dans le fichier.

Le rapport entre la taille du fichier de données et 'espace réellement
utilisé pour les données est le taux d’occupation des données. Un taux
trop faible peut entrainer, outre un gaspillage de place, une
dégradation des performances de la base. La page “Informations” de
4D Tools indique la fragmentation courante du fichier de données de
la base (cf. paragraphe “Occupation des données”, page 12).

La fonction de compactage des données permet de réorganiser et
d’optimiser le stockage des données afin de faire disparaitre les “trous”.

Pour compacter votre fichier de données :

Assurez-vous que vous disposez de suffisamment de place sur votre
disque dur pour recevoir une copie de votre base de données.
En effet, le programme effectuera une copie du fichier de données.

Dans la page Maintenance de 4D Tools, cliquez sur le bouton
Compacter...
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Une boite de dialogue standard d’enregistrement de fichiers apparait.

Créez un fichier de données...

Enregistrer dans |lf)laclulat\un v‘ )y F = @

() Preferences

LY
L :3 [ﬁ Facturation,40D

Mes documents
récents

Mes documents

o

Poste de travail

MNam du fichier : V| [ Enregistrer ]

Faveris réseau | Type: Fichier de données [* 4dd] v| [ Annder |

Par défaut, les fichiers compactés recoivent le suffixe “2”. Il n’est pas
possible d’écraser le fichier de données original.

3 Choisissez un nom et un emplacement pour le nouveau fichier de
données ou conservez ceux proposés par défaut.

4 Cliquez sur le bouton Enregistrer.

4D Tools crée une copie du fichier, dans laquelle les données sont com-
pactées. Les index sont également compactés et reconstruits.
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Page Réparation

La page Réparation de 4D Tools contient les outils vous permettant de
réparer un fichier de données endommagé. Généralement, vous
n’utiliserez ces fonctions qu’a la demande de 4° Dimension ou de

4D Tools, lorsque des anomalies auront été détectées a I’ouverture de la
base, ou a la suite d'une vérification. Dans ce cas, une boite de dialogue
apparait et vous indique les opérations a effectuer :

4D Tools

L'outil d= maintenance

ation de b

@ Un probléme a été détecté & l'ouverture de la base.,

Struckure

Rien & signaler

Données

Un probléme a été détecté lars du Flush. Une Fois que vous aurez cliqué sur Réparer, vous
dewvrez indiquer I'emplacement du fichier récupéré (par marqueur d'enreqistrement).

i Quitter ] [ aures.. | [ Rreparer |

Le bouton Réparer déclenche immédiatement la réparation suggérée et
le bouton Autres... affiche la page “Réparation”, vous permettant de
choisir éventuellement un autre type de réparation.
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Page Réparation

Options de réparation
rapide

Option de récupération
de données fortement
endommagées

Deux modes de réparation vous sont en effet proposés :

m Réparation rapide, permettant de réparer des enregistrements et/ou des
index légérement endommageés.

m Récupération par marqueur d’enregistrement, permettant de récupé-
rer des données plus gravement endommagées.

D X

4D Tools

L'outil de maintenance et de n

@ Informations | & Maintenance|.§’ Réparation | Structure

Réparation rapide

Répare tout enregistrement ou index endommagé. [ Réparer touk 1
% Répare uniquement les enregistrements endommagés, [_Réparer erreqistrements... )
Reconstruit uniquement les index endommagés. [ Réparer index... ]

Récupération par marqueur d'enregistrement

a% Cette option devra Etre choisie lorsquune base est fortement

endommagée et quune réparation rapide est insuffisante. ( REcuprer ]

Administration

Date de la derniére
réparation

@ Date de la derniére réparation : 00foo/an

[ Quikker ] [ St ]

Réparation rapide

24

Cette option n’est généralement a utiliser qu’a la suite d'une
vérification des données, lorsque des anomalies mineures ont été
détectées par 4D Tools. Dans ce cas, le programme vous signale que
vous devez effectuer une réparation rapide.

La réparation rapide vous permet de sélectionner, si vous le souhaitez,
les enregistrements et/ou les index a réparer. 4D Tools vous propose
trois options de réparation rapide, accessibles sous forme de boutons :

m Réparer tout
m Réparer enregistrements...

m Réparer index...
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Réparation rapide

Réparer tout

Lorsque vous cliquez sur ce bouton, 4D Tools démarre immédiatement
la réparation du fichier de données. Tous les enregistrements et tous les
index sont analysés et réparés si nécessaire.

Cette option est la plus compléte mais également la plus lente, en
particulier lorsque la base comporte un gros volume de données.
Choisissez cette option lorsque 4D Tools vous demande d’effectuer
une réparation rapide sur votre base et que vous ne souhaitez pas
limiter la réparation a certains enregistrements et/ou index.

Un thermomeétre apparait, affichant la progression de I'opération. Une
fois la réparation terminée, une fenétre de diagnostic s’affiche :

4D Tools

L'outil de maintenance et de réparation de bases 40,

Réparation de tout I fichier de données..,

\/ Le fichier de données a été récupéré,

Lo |

Le cas échéant, 4D Tools indique également les réparations effectuées
et les consigne dans le fichier Journal (“Journal.txt” sous Windows)
placé dans le dossier contenant la structure de la base.

Cliquez sur OK pour refermer la boite de dialogue.
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Réparer Cette option restreint la réparation aux enregistrements. En outre,
enregistrements vous pouvez dans ce cas sélectionner les tables que vous souhaitez
réparer. Cette option est donc utile, par exemple, pour réparer
uniquement, dans une base volumineuse, la partie que vous savez
endommagée.
Choisissez cette option si vous étes certain(e) que seuls des
enregistrements sont endommagés dans la base.

Lorsque vous cliquez sur ce bouton, une boite de dialogue apparait,
vous permettant de sélectionner la ou les table(s) dont vous voulez
réparer les enregistrements :

D Table X

Py Sélectionnez une {des) table(s) :

v CONTACTS
v Interface

| Tout sélectionner | Désélectionner

[ Annuler | wérifier |

Si vous connaissez la ou les table(s) dont les enregistrements sont
endommagés, vous pouvez désélectionner certaines tables : les
opérations d’analyse et de réparation seront plus rapides.

Par défaut, toutes les tables sont sélectionnées. Pour désélectionner une
table, cliquez sur son nom puis sur le bouton Désélectionner, ou
cliquez sur la coche (V) située en regard de son nom.

Une fois votre sélection établie, cliquez sur le bouton Réparer pour
exécuter la réparation.

Un thermometre apparait, affichant la progression de I'opération. A
Iissue, une fenétre listant les réparations effectuées par le programme
s’affiche. Pour plus d’informations sur cette fenétre, reportez-vous au
paragraphe “Réparer tout”, page 25.
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Réparer index

Note

Cette option restreint la réparation aux index uniquement. En outre,
vous pouvez dans ce cas sélectionner les index que vous souhaitez
vérifier. Cette option est utile, par exemple, pour réparer uniquement,
dans une base volumineuse, des index que vous savez endommagés.
Choisissez cette option si vous étes certain(e) que seuls des index sont
endommagés dans la base.

Pour plus d’informations les index dans 4¢ Dimension, reportez-vous
au manuel Mode Structure.

Lorsque vous cliquez sur ce bouton, une boite de dialogue apparait,
vous permettant de sélectionner chaque index a réparer :

X

D Index

Liste des tables de
la base

Table sélectionnée

Selectionnez un {des) index
Cancerts r

[ [Concerts]ate
B [Concerts]iD

Séls:t\unn%z une (des) table(s) ; Table courante

[ Concerts
O Preferences

w

M Templates ™ [Concerts]Template_ID:

E [Concerts]_

— Champs
indexés de la
table
sélectionnée

Désélectionner | [ Toutsélectionner | [ Désélectionner |

i...Tout selectionner [

[ Annuler | [ Réparer |

La zone de gauche vous permet de visualiser et de sélectionner les
tables de la basel. Par défaut, toutes les tables comportant au moins un
champ indexé sont sélectionnées. Les tables ne comportant aucun
champ indexé sont désélectionnées.

Si vous savez quel(s) est (sont) le ou les index endommagé(s), vous
pouvez en désélectionner certains : les opérations d’analyse et de
réparation seront plus rapides.

La zone de droite comporte les index appartenant a la table
sélectionnée. Pour sélectionner un index, sélectionnez d’abord la table
a laquelle il appartient en cliquant sur la case a cocher située en regard
du nom de la table.

1. Toutes les tables de la base sont affichées, y compris les tables déclarées
Invisibles.
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Dans la liste des index de la table qui apparait, sélectionnez ou
désélectionnez les index a réparer ou a ne pas réparer. Vous pouvez
utiliser les boutons Tout sélectionner ou Désélectionner, permettant de
sélectionner ou désélectionner tous les éléments de chaque liste en une
seule opération.

Une fois votre sélection établie, cliquez sur le bouton Réparer pour
exécuter la réparation.

Un thermometre apparait, affichant la progression de 1'opération. A
I'issue, une fenétre listant les réparations effectuées par le programme
s’affiche. Pour plus d'informations sur cette fenétre, reportez-vous au
paragraphe “Réparer tout”, page 25.

Récupération par marqueur d’enregistrement

Note

Qu’est-ce que la
récupération par
marqueur
d’enregistrement ?

Cette option ne doit étre utilisée qu’a la “demande” de 4D Tools,
lorsqu’un fichier est trés endommageé et ne peut pas étre réparé par
I'option Réparation rapide.

A noter qu’avec cette option, 4D Tools ne modifie pas les données
originales, un nouveau fichier est créé.

Rappelons que 'utilisation des fonctions de réparation de 4D Tools
doit étre considérée comme une solution extréme, adaptée a des
circonstances particulieres. Il est recommandé, en cas d’incident
mettant en cause 1'intégrité des données, d’utiliser une sauvegarde et,
si des données ont été modifiées entre-temps, d’intégrer le fichier
d’'historique courant. Vous pouvez méme paramétrer votre application
de maniere a ce que ces opérations soient effectuées automatiquement
lors du redémarrage de la base. Pour plus d’informations sur le module
de sauvegarde intégrée de 4° Dimension, reportez-vous au manuel
Mode Utilisation.

Les enregistrements de 4D sont de taille variable : il est donc
nécessaire, pour les retrouver, de conserver dans une table ’endroit ou
ils sont stockeés sur votre disque. Le programme accede donc a I’adresse
de I'enregistrement par l'intermédiaire d'un index et d’une table
d’adresses.

Si seuls des enregistrements ou des index sont endommaggés, I'option
Réparation rapide suffira généralement pour résoudre le probléeme.
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Récupération par marqueur d’enregistrement

Procédure de
réparation

C’est lorsque la table d’adresses est touchée qu'il faudra en venir a une
récupération plus sophistiquée, puisqu’il faut la reconstituer.

Pour réaliser cette opération, 4D Tools utilise le marqueur ou
“signature” qui se trouve en en-téte de chaque enregistrement. Les
marqueurs peuvent étre comparés a des résumés des enregistrements,
comportant l'essentiel de leurs informations, et a partir desquels une
reconstitution de la table d’adresses est possible.

Lorsque vous cliquez sur le bouton Récupérer..., une boite de dialogue
standard d’enregistrement de fichiers apparait, vous permettant de
choisir un nom et un emplacement pour la version “réparée” du fichier
de données (par défaut, le suffixe_2 est ajouté) :

Créez un fichier de données...

Enregistrer dang : | ) 40 Objects hd -] z il El'

5 & 40_ohjects.400

Mes documents
récents

Bureau

Mes documents

-
5l
Poste de travail
‘;} Naom du fichier : 4D _Obje 40D A
]
Favoris iéseau | Type: Fichier de dornéss (~.4dd) v

Le programme renomme également le fichier original en substituant sa
derniére lettre par le caractere “_".

Vous ne pouvez pas remplacer le fichier original. Prévoyez
suffisamment de place sur votre disque pour le nouveau fichier de

données (de préférence, le double du fichier original).

Dans un fichier de données récupéré par les marqueurs, quelques
enregistrements peuvent avoir été supprimés car abimés. Par ailleurs,
certains enregistrements que vous aviez effacés sont susceptibles de
réapparaitre si vous aviez désélectionné I’option Définitivement
supprimé dans les propriétés des tables. Pour plus d’informations sur
cette option, reportez-vous au manuel Mode Structure de 4° Dimension.
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Zones d’information

Page Structure

La page Structure regroupe les outils d’analyse, de vérification et de
réparation du fichier de structure. Ces outils sont plutot destinés aux
développeurs souhaitant controler 'intégrité du fichier de structure
pendant la mise au point ou lors du déploiement de leurs bases de
données.

La page Structure comporte deux zones d’'information et trois boutons
permettant la vérification, la réparation ou le compactage du fichier de
structure :

) X

4D Tools

L'outil de maintena

@ Informations | & Maintenance | g% Réparation =2 Structure

Oecupation de la structure

C14D2004140 Theater 2004440 Theater 20042, 406

% [ 95%

Espace utilise : 1114565 Ockets 1088 Ko
Espace inutilisé ; 22595 Octets 22 Ko
Taille totale : 1137 180 Octets 1110 Ko

wérification et réparation de la structure

% Weérifie les objets de la struckure, [T |
% Répare les objets de |a structure, Outils
@ Compacte |e fichier de struckure. ‘
Administration
Drate de la dernigre verification : 17/0z{2005
Date de la dernigre réparation : o0joofad
Cethe structure m'a pas besoin d'Etre compactée,

[ Cuikker ] [ Cravrir ]
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Occupation de la structure

Les informations fournies dans cette zone permettent de connaitre le
taux d’utilisation réel de I’espace disque alloué a la structure. Un fichier
de structure trop fragmenté réduit les performances de la base.

Le thermometre indique le ratio entre I'espace disque utilisé et I’espace
disque alloué. Ces deux valeurs sont également fournies au-dessous du
thermometre, en octets et kilo-octets.

Un pourcentage tres faible signifie que le fichier est tres fragmenté.
Dans ce cas, il peut étre utile de procéder au compactage du fichier (cf.
paragraphe “Compacter”, page 39). Le message suivant apparait dans
la zone Administration, en bas de la fenétre : “Cette structure doit étre
compactée”.

Vérification et réparation de la structure

Vérifier

Note

Cette zone regroupe les fonctions de 4D Tools dédiées a la
maintenance et la réparation du fichier de structure, accessibles sous
forme de boutons.

La vérification de la structure est disponible directement depuis la
boite de dialogue d’ouverture de bases de données de 4° Dimension ety
4D Server. Pour plus d’informations, reportez-vous au manuel Mode
Structure.

Cette fonction vérifie I'intégrité du fichier de structure. Vous pouvez
vérifier la totalité des éléments de la structure ou sélectionner les
éléments a controdler.

Choisissez cette option pour I’entretien régulier de votre fichier de
structure, ou si vous souhaitez vérifier uniquement certains types
d’objets dans votre base.
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Zone de sélection des

Lorsque vous cliquez sur ce bouton, 4D Tools affiche une boite de
dialogue listant les types d’objets composant la structure :

<D Vérifier structure El

types d’objets a controler

Options de vérification

ESEE.  Séloctionnez un bype diobjet : Statut
v [Resource map
v |Mats de passe

¥ |v  [Erumérations e

- v parres de menu — 1 Zoned’affichage du statut de
v |Méthodes base ’ f LA
v |methodes proser I'examen (En cours/Terminé)
v |Images
v |Eléments daide
v |Tables, formulaires, ...

Méthodes perdues

@  |Ressources (I)
@ |Ressources (II)

| [énérer in jocrnal

|
T ]

Annuler ] [ Werifier |

Vous pouvez sélectionner ou désélectionner les types d’objets en
fonction de vos besoins. Pour plus d'informations sur ces différents
types d’objets, reportez-vous au paragraphe “Types d’objets vérifiés et
réparés par 4D Tools”, page 37.

Cliquez ensuite sur le bouton Vérifier pour lancer la procédure de
vérification. La zone “Statut” affiche la progression de I'opération.

4D Vérifier structure E\

EEE.  Sélectionnez un bype diobjet Satut
v |Resource map Terming
v |Mats de passe Terming

P v |Enumeérations Terming
v |Barres de menu Terminé
¥ |Méthodes base Terming i i
v |Méthades prajet Terming — Afflclhage qe la progression
v |Images En cours...
v [Eléments d'aide de l Operatl on
v |Tables, formulaires, ...
Méthodes perdues

@  |Ressources (I
@ |Ressources (11)

[CleEnérer un journal;

I )

Si des erreurs sont détectées, le programme poursuivra 1'analyse ou
stoppera lorsque le nombre maximal d’erreurs défini dans les
préférences sera atteint (cf. paragraphe “Définir les préférences de
vérification”, page 9).
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Options

Vérifier directement la
structure

Une fois la vérification terminé, la boite de dialogue suivante s’affiche,
détaillant les éventuels problémes détectés.

<D Vérifier structure E]
EEN.  Rapport

@ werification du fichier de la structure "4D Theater 20042, 4DE" : z L|ste des Vé r|f|cat|o ns
verification de a resource map effeCtuéeS et des éventue|S
Resource map correcte Pa Pa
o 2 dommages détectés
Statistiques

-~

3 kables . L
eirggers Nombre d’objets présents
12 méthades formulaires danS |a structure

&1 methodes objet

1 méthadar hara

L Conclusion

Zertains objects inutilises ont &te trouves mais la struckure peut Stre
utilisée,

Vous pouvez cocher deux options avant de lancer la vérification de la
structure : Générer un journal et Ré-analyser le contenu des méthodes.

Générer un journal : lorsque cette option est cochée, 4D Tools crée un
fichier texte intitulé “Journal. TXT” dans le dossier du fichier de struc-
ture a la suite de I'opération. Ce fichier liste toutes les observations
éventuellement effectuées durant la vérification.

Ré-analyser le contenu des méthodes (disponible uniquement lors
d’une vérification effectuée depuis I’application 4¢ Dimension ou

4D Server) : lorsque cette option est cochée, 4° Dimension effectue
I’analyse du contenu de toutes les méthodes durant la vérification.
Chaque référence (nom de commande, de méthode, etc.) est analysée
et ré-enregistrée.

Vous pouvez lancer la vérification d’un fichier de structure
immeédiatement apres l'avoir sélectionné dans la boite de dialogue
d’ouverture de fichiers de 4D Tools, ou par glisser-déposer depuis le
Bureau.

Ce fonctionnement permet de vérifier un fichier de structure sans qu'’il
soit nécessaire de disposer d'un fichier de données, ou lorsque la base
est tres endommagée et provoque le blocage de 4D Tools a l'ouverture
du fichier.
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» Pour lancer directement la vérification d’un fichier de structure :

Réparer

Option de réparation

Option de création

1 Ouvrez le fichier de structure avec 4D Tools tout en maintenant la

touche Ctrl (sous Windows) ou Commande (sous MacOS) enfoncée.

La boite de dialogue de vérification apparait, avec tous les types
d’objets sélectionnés et la vérification débute immédiatement.

Cette fonction permet de réparer les problemes d’'intégrité détectés
dans le fichier de structure ainsi que les formulaires. Vous pouvez
réparer la totalité ou une partie seulement des types d’objets de la
structure.

Choisissez cette option lorsque la fonction de vérification de 4D Tools
a détecté des problemes dans le fichier de structure.

Lorsque vous cliquez sur ce bouton, 4D Tools affiche la boite de
dialogue “Réparer”, listant les types d’objets composant la structure :

Méthodes prajet
Images

Eléments dzide
Tables, formulaires, ...

4D Réparer la structure g|

Ell. Sélectionnez un type dobiet Statut

@ ¥ Resource map
«  Mats de passe ,

- W érati 1

D e an e SN B . Z,one d‘affichage du statut Qe
7 Méthodes base I'examen (En cours/Terminé)
"
v

Méthodes perdues
Ressources (I}
Ressources (11}

3N

d’un fichier journal

Option de traitement
des formulaires

[[] Générer un journal
[#]REgénérer tous les Farmulaires de la base:

I )

[ Annuler ] | Réparer |

Tous les types d’objets sont sélectionnés. A la différence de la
vérification, il n’est pas possible de désélectionner un ou plusieurs
types d’objets pour la réparation. Toutefois, vous pouvez choisir de ne
pas réparer les éventuelles méthodes perdues (pour plus d'informations
sur ce point, reportez-vous au paragraphe “Types d’objets vérifiés et
réparés par 4D Tools”, page 37).
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Options

Vous pouvez cocher deux options avant de lancer la réparation de la
structure : Générer un journal et Régénérer tous les formulaires de la
base.

Générer un journal : cochez cette option si vous voulez que 4D Tools
génere un fichier texte consignant les éventuelles réparations effec-
tuées. Pour plus d’'informations, reportez-vous au paragraphe
“Options”, page 34.

Régénérer tous les formulaires de la base : cochez cette option pour
mettre a jour et réenregistrer tous les formulaires de la base au cours de
la procédure de réparation.

Suite a la mise a jour d’'une base de données avec une nouvelle version
de 4° Dimension, certains formulaires peuvent présenter des anomalies
de fonctionnement, notamment lorsque la base est ancienne. Cette
option permet d'y remédier : lorsqu’elle est cochée, 4° Dimension
“force” I’analyse et I'enregistrement des formulaires.

Lorsque la base d’origine contient des formulaires endommagés, ’'uti-
lisation de cette option peut entrainer des effets indésirables. Il est
donc recommandeé de 'utiliser sur une copie de la base, que vous aurez
pris soin de compacter au préalable (voir paragraphe “Compacter”,
page 39.

Cliquez sur le bouton Réparer pour lancer la réparation. Une boite de
dialogue standard d’enregistrement de fichier apparait, vous
permettant de désigner le nom et 'emplacement du fichier de
structure réparé. En effet, 4D Tools effectue les éventuelles réparations
dans une copie de la structure.

Une fois cette boite de dialogue validée, 4D Tools débute la réparation.
La zone “Statut” affiche la progression de 1’'opération.

A l'issue de 'opération, une boite de dialogue “Rapport” s’affiche,
détaillant les réparations effectuées. Si vous avez coché I'option
Générer un journal, 4D Tools crée dans le dossier du fichier de
structure un fichier texte intitulé “Journal. TXT”, détaillant toutes ces
informations. Si un fichier “Journal. TXT” existait déja dans le dossier
de la structure, il est ouvert et les informations de la réparation sont
ajoutées a la fin.
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Types d’objets
verifiés et réparés

par 4D Tools

Ce tableau décrit les processus de contréle et de réparation proposés

par 4D Tools en fonction des éléments sélectionnés :

Types d’objets

Vérification

Réparation

Resource map

Controle de I'intégrité des ressources (bas niveau)

Mots de passe

Chargement de la table
des mots de passe

S’il y a un probleme lors du chargement, 4D Tools tente
de récupérer le mot de passe du Super_Utilisateur ; tous
les autres utilisateurs et les groupes sont supprimés. Dans
la base réparée, la table des mots de passe ne contient
plus que le Super_Utilisateur (si celui-ci avait été
renommé, le nouveau nom est restauré).

Si la base a subi des dommages trop importants (par
exemple si la table des mots de passe est manquante), le
contréle de la structure s’arrétera.

4D Tools inscrit dans le “journal” la liste des objets dont
les privileges d'acces ont été retirés.

Enumérations

Controle des ressources
liées aux énumérations

Si une énumération est référencée mais n’existe pas, elle
est créée.

Si une énumération existe mais n’est pas référencée, sa
référence est créée.

Barres de menus

Controle des ressources
liées aux barres de
menus et aux menus

Si une barre de menus est endommagée, elle est rempla-
cée par une barre de menus générique’.

Si une barre de menus est référencée mais n’existe pas,
elle est créée (vide).

Toutefois, si une barre de menus existe mais n’est pas réfé-
rencée, ou si un menu existe mais n’est référencé dans
aucune barre, I'objet est supprimé.

Méthodes base

Controle des ressources
liées aux méthodes base

Si une méthode base est référencée mais n’existe pas, elle
est créée (vide).

Si une méthode base existe mais n’est pas référencée, elle
peut étre récupérée si I'option “Recherche des méthodes
perdues” est cochée (cf. ci-dessous)

Méthodes projet

Controle des ressources
liées aux méthodes pro-
jet

Si une méthode est référencée mais n’existe pas, elle est
créée (vide).

Il est possible de récupérer les méthodes endommagées si
I'option “Recherche des méthodes perdues” est cochée
(cf. ci-dessous).

Images

Controéle des ressources
liées aux images.
Indication du nombre et
des ID des images non
utilisées

Si une image est référencée mais n’existe pas, elle est
créée (vide).

Si une image existe mais n’est pas référencée, sa référence
est créée.
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Types d’objets

Vérification

Réparation

Eléments d’aide

Controéle des ressources
liées aux info-bulles.
Indication du nombre et
des ID des messages
d’aides non utilisés

Si une info-bulle est référencée mais n’existe pas, elle est
créée.

Si une info-bulle existe mais n’est pas référencée, sa réfé-
rence est créée.

Tables,
formulaires, etc.

Controle d'intégrité
structurelle de la base
(niveau logique).
Controle des ressources
liées aux tables, champs,
triggers et formulaires

Si lI'intégrité logique des tables/champs est défaillante,
4D Tools stoppe la procédure de récupération. La base
n’est plus utilisable.

Si les références internes d’une table sont endommagées,
les formulaires rattachés a cette table sont perdus. Seules
les méthodes objets et formulaires pourront étre récupé-
rées en tant que “méthodes perdues” (cf. ci-dessous).

Si un formulaire est endommagé, il est remplacé par un
formulaire générique contenant un bouton Annuler. Seul
le lien avec la méthode formulaire est préservé. Les autres
objets sont perdus. Les méthodes objet peuvent toutefois
étre récupérées en tant que “méthodes perdues” (cf. ci-
dessous).

Pour chaque formulaire, 4D Tools contréle I'existence de
la méthode formulaire et des méthodes objets. Si une
méthode formulaire ou objet est référencée mais n’existe
pas, elle est créée.

Méthodes per-
dues

Les “méthodes perdues” récupérées sont enregistrées en tant que méthodes projet.
Cette option n’est active que si les options “Méthodes base”, “Méthodes projet” et
“Tables, formulaires, ...” ont été préalablement cochées. En effet, ce n’est qu’apres
I'exécution de toutes ces options qu'il est possible d’établir une liste de méthodes
qui ne sont référencées par aucun autre objet. Cette liste forme alors la liste des

méthodes perdues.

Ressources (1)

Controle de I'intégrité des pseudo-ressources de 4D. Ce type d’objet est systémati-
quement controlé lors des vérifications.

Ressources (Il)

Controle de I'intégrité des ressources type MacOS de 4D. Ce type d’objet est systé-
matiquement contrdlé lors des vérifications.

1. Les barres de menus “génériques” ne comportent que le menu Fichier standard. Les méthodes et énumé-
rations génériques sont créées vides. Les formulaires génériques ne comportent que le bouton Annuler.
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Vérification et réparation de la structure

Compacter

Suppression du code
compilé

4D Tools vous permet de compacter des fichiers de structure 4D.

A l'instar des fichiers de données (cf. paragraphe “Compactage”,

page 20), les fichiers de structure peuvent laisser apparaitre des
emplacements inutilisés sur votre disque. Lorsque vous développez une
base de données, le fichier de structure génere des espaces inutilisés,
par exemple a I'occasion de modifications ou d’effacements de
formulaires ou de méthodes. Une fragmentation trop importante peut
entrainer, outre un gaspillage de place, une dégradation des
performances de la base.

La zone “Répartition de 1'espace pour la structure” indique la
fragmentation courante du fichier de structure de la base (cf.
paragraphe “Occupation de la structure”, page 32).

Le compactage de la structure permet de réduire le fractionnement
logique du fichier de structure et donc d’optimiser son
fonctionnement.

Pour compacter vos fichiers de structure :

Assurez-vous que vous disposez de suffisamment de place sur votre
disque pour recevoir la copie compactée de la structure.

Dans la page Structure de 4D Tools, cliquez sur le bouton
“Compacter..."”.

Une boite de dialogue standard d’enregistrement de fichiers apparait.
Choisissez un nom et un emplacement pour la nouvelle structure ou
conservez ceux proposés par défaut.

Par défaut, les fichiers compactés recoivent le suffixe “2”.

Cliquez sur le bouton Enregistrer.

4D Tools crée une copie de la structure de votre base de données, en
compactant le fichier. Les index sont également compactés et recons-
truits.

Cette option est active uniquement lorsque le fichier de structure
contient du code compilé. Lorsqu’elle est cochée, le compactage
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s’accompagne de la suppression du code compilé présent dans le

fichier :
Wérification et réparation de la structure
% Wérifie les objets de la struckure.,
‘% Répare les objets de la struckure,
Optlon desu ppr,eSSI()n 3@ Compacte le fichisr de struckure.,
du code compilé

Dans certains cas, cette option permet un gain de place important.

Administration

Cette zone affiche divers messages destinés a vous aider a surveiller
I'état de la structure. En premier lieu, 4D Tools indique la date de la
derniere vérification de la structure (cf. paragraphe “Vérifier”, page 32)
ou 00/00/00 si la structure de la base n’a jamais encore été vérifiée. Une
date trop ancienne peut vous inciter a exécuter une vérification de la
structure.

En outre, 4D Tools affiche la date de la derniere réparation du fichier
de structure, si celui-ci a déja subi des réparations.

Enfin, 4D Tools affiche des messages liés a ’état courant de la structure
de la base. En particulier, si la fragmentation logique de la structure est
trop importante, le message “Cette structure doit étre compactée” est
affiché. Il est conseillé de consulter régulierement les informations
fournies dans la zone “Administration”.
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